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I. Az altalunk felhasznalt digitalis mdédszertani csomagok:

a, Szévegértés fejlesztése a LEGO StoryStarter csomaggal
— 1-4. évfolyam

A LEGO StoryStarter médszertani csomag tdmogatja az
anyanyelvi kompetencidk, kiilonos tekintettel
a szbvegértési, szovegalkotasi képesség fejlesztését oly
modon, hogy a tanuldk
a LEGO elemek
felhasznaldsaval jele-
neteket alkothatnak,
ezeket korszer(i IKT

eszkdzok segitségével
rogzithetik, sorba rendezhetik, és digitdlis torténetté
flizhetik O6ssze: meséket, kiadvanyokat, filmeket
tervezhetnek, melyeket feliratokkal és narracidval
l[athatnak el.

Mi ezt a csomagot a szolfézs — zeneelmélet oktatas
keretei kozé illesztettiik be. Els6 pillantasra a mddszertani
csomag altal megcélzott fejlesztés kissé tavolinak tlinhet
a m(ivészetoktatds céljaitdl. Am a tantargy tanitasa soran
el6kerilé dalok szovegének értelmezésénél, azok
élményszerli megjelenitésével, de egyes zeneelméleti
fogalmak (pl: hangkdzok) szemléletes gyakorlati



megjelenitésével ki tudtuk haszndlni a szenzomotoros
fejlesztés és az anyanyelvi képességek egyiittes
hasznalataban rejlé lehetGségeket.

b, Digitdlis grafika — 3D-vildg haszndlhato kreativ tudds a
felsé tagozaton — 5-8. évfolyam

Ez a moddszertani csomag a
kreativitds és a probléma-
megoldas fejlesztését célozza
meg komplex, tobb digitdlis
technika (kép és hangrogzités
és szerkesztés, digitalis grafika,
3D szkennelés és nyomtatads)
haszndlatat 6tvoz6 tevékeny-
ségek segitségével. A mobil-
telefonok, tabletek elterjedé-
sével a sz6 szoros értelmében
karnyujtasnyi tavolsagra kertltek és a mindennapokban is
elérhet6vé valtak a digitdlis eszkozok, mégis ezek
hasznalata soran az esztétikai szempontok
érvényesitésére nem sok figyelem jut. Ezen a téren
szeretne fejl6dést elérni ez a mddszertani csomag.

A vizualis kultdra és a kreativitas el6térbe keriilésével a
novendékeink tanari iranyitas mellett maguk fedezhetik
fel a digitalis eszk6zok hasznalatdban rejlé lehetGségeket.
Az elsajatitott technikdk hasznalata soran kozosen



fejlédik a digitalis és esztétikai kompetencidjuk, mikdzben
a tananyag elsajatitasa is valtozatosabba valik.

A zenei 6rdkon a hang és képrogzités és ezek
szerkesztése, valamint a 3D nyomtatas (pl, a névendékek
adottsagaihoz illeszkedd fuvokak elkészitése) bizonyult
hasznosnak. A tancérakon a felvételek, Gifek készitésével,
szerkesztésével lehetett szemléletesebbé tenni az egyes
mozdulatok elsajatitdsat. A képzémlivészeti 6rakon a
digitalis grafika szerkesztési lehetGségei bizonyultak jol
kiakndzhato lehetdségnek.

Il. A digitdlis tanterem és a résztvevék bemutatasa

A program megvaldsitasaba 7 pedagdégust vontunk be
ugy, hogy minél tébb milivészeti ag (zene-, tanc- és
képzémlivészet) valamint foglalkozasi forma (egyéni és
csoportos) lehet6séget  kapjon a  mddszertani
csomagokban rejlé fejlesztési lehet6ségek
megismerésére. A megvaldsitoé pedagdgusokon kiviil még
a kilonboz6 tovabbképzéseken 3 tovabbi kollégank vett
részt, valamint egy f6 digitdlis moddszertani
asszisztensként segitette a palydzati munkat.

Az oktatds soran az els6 évben 91, a masodik évben pedig
mar 130 novendék kapott lehet6séget, hogy megismerje
ezeket a mddszertani csomagokat.

Az iskolankban két digitalis termet is kialakitottunk:



- egyet a 3D nyomtatds
kovetelményeihez és
felszereléséhez illeszkedve,
hogy annak alkalmazasa
minél inkdbb
zokkenémentese legyen

- egyet pedig a Lego Story Starter csomag valamint a kép
és hangrogzités alkalmazdasahoz illeszkedve.

lll. A megvaldsitdshoz kapcsolddd rendezvények

A palyazat két éve alatt intézménylnkben tébb szakmai
rendezvény is megvaldsult. Workshopok keretében adtak
szamot tanaraink a 3D nyomtatas, a zenetorténet orakon
pedig a kép és hangszerkesztés valamint az online
kiadhaté feladatokkal kapcsolatos tapasztalataikrdl.
(2019.11.05. 2021.01.28.) Szakmai miuhelyek sordn
osztottdak meg ismereteiket a tobbi pedagdgussal a
szolfézs- zenelemélet 6rakon a Lego Story Starter, tanc
és képzémdlvészet 6rakon pedig a 3d grafika mddszertani
csomag lehetGségeivel kapcsolatban. (2020. 09.16. és
2021. 04. 27.) Sajnos ezek nagy tobbségét a kialakult
jarvanyhelyzet miatt csupan
online formdaban tudtuk
megtartani, ami a helyszini
szakmai beszélgetések
lehetGségét csokkentette.




2019. novemberét6l 2020. juniusdig a palyazat
megvaldsitdsat egy digitdlis mentor is segitette. A két év
alatt tobb alkalommal mutattuk be iskolank névendékei
és az § szlleik felé a program el6rehaladast (nyilt napok,
2021-es Kornyezetvédelmi vetélkedd)

Ezeket stilusosan foglalta keretbe a palyazat nyitd és zard
rendezvénye.



